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Разработка программы

Меню

Для отображения меню используется специальная процедура draw_interface, в которую передается значение активного пункта меню. Как видно из исходного кода процедуры, на активность проверяются поочередно все пункты, и активный пункт меню отображается другим цветом.
Процедура работает в цикле, завершаемом по желанию пользователя через соответствующий пункт меню.

Значение активного пункта меню определяется в процедуре отработки каждого из пунктов.

После отрисовки меню вызывается процедура для соответствующего пункта.
Процедура чтения из файла

Созданный заранее файл открывается на чтение, в переменную копируется количество элементов, в нем содержащихся, после чего они последовательно считываются в массив. Далее файл закрывается.
Процедура записи в файл

Файл, используемый для получения начальных значений, открывается на запись и перезаписывается полностью из массива значений, которые получены в процессе работы с программой.
Процедура выбора по критерию

В процедуре выбора по критерию сравнивается значение соответствующего поля каждой записи и введенное значение критерия. При выполнении условия запись выводится на экран.
Для всех основных действий созданы соответствующие процедуры. Например процедура show_items(), выводящая значения всех существующих записей, использует для вывода конкретной записи процедуру show_item(integer), которая выводит отдельную строку. Это позволяет упростить читаемость кода и его правку при необходимости.

Приложение 1
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menu_number := 1;
wanna_to_quit := false;

L2

read_from_fle();

wanna_to_quit <> false

draw_interface(m enu_number)
v
textcolor(7);
case menu_number
1
add_record(): [—
2
del_record(); [—
find_record(); [—
4
find_best(): [—
s
save_to_file(); —
5
confirm_quit(); le—





